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INDICE:

Practicas con Micro:Bit

.- ¢Qué es micro:Bit?.

.- Entorno de programacién IDE.

.- Tutorial de primeros pasos.

.- Practicas basicas con la matriz de leds.

.- Practica de matriz de leds y sistema binario y decimal.
.- Practicas con el RGB. Jugar con la luz.

.- Practica sensor de luz.

.- Practica sensor de temperatura.

.- Practica sensor acelerémetro.

.- Practicas con musica.

.- Practica juego de calcular.

.- Practica hacer reloj con la calculadora de bolsillo.
.- Practica de juego de Piedra, Papel o Tijera.

.- Practica brdjula.

.- Practica Tirar los dados.

.- Practica Calibracion de un Servomotor.
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Micro:Bit es un pequefio ordenador programable, disefiado para que aprender o
ensefar sea facil y divertido!. www.microbit.org/es/ http://microbit.org/es/guide/

Micro:Bit tiene las siguientes caracteristicas fisicas:

e 25 LED programables individualmente

e 2 botones programables

e Pernos de conexidn fisica

e Sensores de luz y temperatura

e Sensores de movimiento ( acelerémetro y brujula)
e Comunicacién inalambrica, via Radio y Bluetooth
e Interfaz de USB

Bluetooth ®Smart antenna 32-bit ARM ®Cortex™MO0 CPU Micro USB connector
16K RAM 16MHz with Bluetooth Low Energy

5cm

battery connector

® 6
PROCESSOR

2 programmable
buttons

& LCOMPASS

B | ACCELEROMETER
r_IPINS

3 digital/analogue 25 individually power ground back accelerometer and compass 20 pin edge connector
input/output rings programmable LEDs port port

FRONT BACK

En el siguiente enlace estd toda la informacidn relativa a las caracteristicas fisicas de
Micro:Bit. http://microbit.org/es/guide/features/

Recursos para imprimir 3D.

https://www.myminifactory.com/category/bbc-micro-bit

Angel Cuesta y José Andrés Echevarria pag. 3 @ @ @ @


http://www.microbit.org/es/
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Vamos a empezar a utilizar Micro:Bit y para ello debemos realizar el primer
programa. Este consistira en introducir una cadena de texto en la que diga “HOLA
MUNDO”.

Dmicro:bit B= Proyectos &3 Compartir & Blogues {} JavaScript (2] o) H Microsoft

2 Basico

® Entrada

D]

Musica

© LED al iniciar

EEE mostrar cadena HOLA MUNDO

Radio

Bucles
Ldgica

Variables

1| . SR T

Math

Advanced

-
<

Ejercicio: Prueba a realizar el mismo programa pero cambiando el bloque “Al Iniciar”
por el de “Para siempre”, ;Qué diferencia aprecias?
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Prcis: MATRIZ D LoD

A continuacién, después del saludo “Hola Mundo”, vamos a utilizar la matriz de leds

para simular el latido de un corazon.

@micro:bit Bs Proyectos «§ Compartir

E Blogues {} JavaScript

B

m s a

B

-—
<
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i Basico

Entrada

Musica

© LED

Radio
Bucles
Légica
Variables

Math

Advanced
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Préctica: MATRIZ DE LEDs II

" Scepcantabria

MICRO:BIT

En esta practica vamos a usar los botones A y B para mostrar un texto cada vez que
pulsemos uno de ellos.

Dmicro:bit B Proyectos 4 Compartir & Bloques {} JavaScript

: Béasico

@® Entrada

D)

Musica

© LED
.l Radio

Bucles

8 Q

Légica

Variables

i

Math

Advanced

]
<

Ejercicio: Cambia la cadena de texto por las caras de alegre y triste...

@micro:bit BS Proyectos &g Compartir K Blogues | {} JavaScript (2] & H Microsof]

i Basico @® al presionarse el botén [[NED
© Entrada

B

Musica

© LED

.l Radio

Bucles

8 Q

Logica

Variables

]

Math

I ~ Advanced
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Pcis: WATRIZ D LED I

A continuacién realizaremos una practica en la que utilizaremos el sensor

)

acelerémetro de la placa Micro:Bit y el bloque “Numero al azar”.

Omicro:bit IS Proyectos @ Compartir ik Blogues {} JavaScript

# Bdsico

® Entrada R agitado -

@ Musica 52 mostrar nimero ( escoge al azar de @ a ﬂ
© LED

-l Radio

C' Bucles
%G Légica

& & o X = Variables

)]

Math

I v Advanced
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Prcis: WATRIZ DELEDs ¥

Encendido/Apagado de toda la matriz de LEDs utilizando el sensor acelerémetro.

@micro:bit BS Proyectos @ Compartir £ Blogues {} JavaScript

2 Basico (o3 inclinacion hacia la izquierda -

® Entrada g mostrar LEDs

© Misica (oMW inclinacion hacia la derecha - )

mostrar LEDs

© LED
Radio

ae
2 e
o e
Bucles [
Ldgica
Variables

Math

Bomy Qb

]
<

Advanced

Ejercicio: Cuando el micro:bit se incline a la izquierda que aparezca la letra I y cuando
esté a la derecha la letra D
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Pricis: MATRIZDE LEDs ¥

En la siguiente practica vamos a ver tres conceptos nuevos; por un lado veremos lo
que es una variable y utilizaremos una estructura de control como es el “Si.... Entonces...”
con una comparativa légica.

Dmicro:bit B= Proyectos 4 Compartir & Blogues {} JavaScript 9 ﬂ H Microsoft

% Logica © si
= Variables cambiar por ﬂ

= Math O L
A Advanced entonces mostrar icono

fw Functions

@ sHake

= Arrays 22 pausa (ms) OMELELD] £ para siempre
T Texto establecer [[ISXIED para

(1 el Veces - Joldy n

i

ORI ece- ][ [ o |

Juego

B & o » X B ImAgenes entonces Eii mostrar iconom
@ Pines
*= Serial M

£ Control . =
I
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Prcis: MATRIZ D LEDs Vi

PROPUESTA:
Vamos a descifrar la figura de este corazén del matriz de LEds de 5 x 5. Primero a binario y
después a sistema decimal.

Este matriz de LEDs equivale a:
16(8 |4 |2 |1
0/[1]0]1]0 O |1 |0 |1 |0 |8+2 10
1/0(1]0]1 1 |0 |1 |0 |1 |16+4+1 |21
110|001 1 |0 |0 |0 (1 |16+1 17
0/[1]0]1]0 0O (1|0 |1 |0 |8+2 10
0/0]1]0]0 0O |01 |0 |0 |4 4

SOLUCION:

El resultado en sistema decimal es el siguiente: 10;21;17;10;4

EJERCICIO PROPUESTO:

Disefia una figura en la siguiente matriz de leds y consigue su cédigo en decimal. Una vez
gue tengas el cédigo decimal lo intercambias con tu compafier@ y crea la figura que te pide.

16 (8 |4 |2 |1
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Colares m

= Aceptar

L]

Modelo de color: |RGE E|
Rojo: 79 =
Verde: 129 |
MNuevo
Azul: 189 =
Transparenca:
<l P 0% Actual

Al
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Préctica: Encendido/Apagado de un LED con un botén

En esta practica se pretende encender un LED con el pulsador B y apagarlo con el

pulsador A.

Conectamos el LED RGB en el PIN 0 y el GND

() micro:bit B Proyectos & Compartir

Angel Cuesta y José Andrés Echevarria

m =

i

& >

d® B § H

e

Logica
Variables

Math

Advanced
Functions
Arrays
Texto
Juego
Imégenes
Pines
Serial

Control
m

I
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k& Blogues

{} JavaScript e % & Microsoff

® al presionarse el botén [XED
E@ escritura digital pin a

@ al presionarse el botén CHED
@ escritura digital pin CZEED a

©0Re
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Préctica: Encendido/Apagado de un LED con acelerémetro

En esta prictica se pretende encender y apagar un LED utilizando el sensor del
acelerémetro de Micro:Bit.

También veremos las diferencias entre DIGITAL y ANALOGICO.

(OMESN inclinacién hacia la izquierda -

—

® escritura digital pin [[ZIED a ﬂ

(OB inclinacidon hacia la derecha »
@ escritura digital pin ZED a
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Prictica: Control LED RGB con acelerémetro

" Scepcantabria

Continuando con el control del LED RGB, ahora vamos a utilizar las entradas
analégicas para controlar el nivel de brillo del LED en funcién del sensor acelerémetro.

para siempre

s

@ escritura analdgica pin [E8 a [ @ map || @ aceleracidn (mg) B
from low
from high
to low

to high

Dmicro:bit B Proyectos < Compartir & Bloques {} JavaScript

= Variables .
= para siempre
& Math @ escritura analégica pin (B a [
from low
~ Advanced from high
fw Functions @ 1
N to high
= Arrays - T o emm]
@ escritura analdgica pin [ED a [ @ |
. |
XL Texto | from low
@ JUE‘QO : from high
to low
Eal Imagenes | to high
B v X @ Pines @ escritura analégica pin ([ZHED a f" @ map [ ® aceleracidén (mg)
| from low
*< Serial |
| from high 1023
= control | to low 0]
to high 1023

© Add Package -

 ——
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Practica: Sensor de Luminosidad

Vamos a medir el nivel de luz ambiental utilizando la matriz de leds como un
grafico de barras.

iif para siempre
& graficar diagrama de barras de ® nivel de luz

hasta
| -

Ejercicio: Utiliza el sensor de luminosidad para encender el LED RGB cuando el valor
sea inferior a 100.
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MICRO:BIT Practica: Monitorizar la Temperatura

En la presente practica se pretende monitorizar la temperatura ambiental para
que se muestre en la matriz de LEds de Micro:Bit

) micro:bit Bs Proyectos 3 Compartir k Blogues  {} JavaScript

# Basico

@ sHake

@® Entrada

v .
@ Musica

(O agitado -]
© LED
establecer (EEEIIC IS para (| @ temperatura (°C)
il Radio »
mostrar nimero
C Bucles
2 Légica
B -8 0 R £ Variables

BE Math

Advanced

-
<

Ejercicio: Marca como referencia la temperatura ambiente a la que te encuentras,
cuando esa temperatura suba un grado se debera encender el LED ROJO.
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Préctica: EL SONIDO

MICRO:BIT

léctrico?

(Qué es un piezoe

—

OV GND

5V GND
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MICRO:BIT Préctica: Crear una melodia

En la siguiente practica vamos a crear una melodia utilizando los bloques de
“Musica”.

@micro:bit & Proyectos e Compartir & Bloques {} JavaScript

Variables Primeros pasos

Math

)

A Advanced
Functions
Arrays

Texto

B Juego

Imagenes

Pines 3

Serial

£ Control

© Add Package W

]

al presionarse el bot@WE)
—d, IR & ° producirtono Mi medio Bl

9|

reproducirtono Mi medio

5! 9

yducirtono Do medio sl

5

reproducirtono Do medio
reproducirtono Do medio ey
reproducirtono Do medio

reproducirtono Do medio sl
ilencio(ms)

reproducirtono Re medie [l

ol ol o

reproducirtono Re medie ¢

reproducirtono Si bajo [dds

9|

reproducirtono Si bajo ly

reproducirtono Si bajo [kl

N

reproducirtono si bajo Ll

I oducirtono 5i bajo illy
silencio(ms)

=
4

reproducirtono La bajo [l
reproducirtono La bajo [l

ucirto Do medic

o
o
L]

reproducirtono Si bajo skl

reproducirtono Mi medio e

D

reproducirtono Do medio fillg

) - reproducirtono M1 medio :l]e
reproducirtono Re medie

b =]

yducirtono Do medio sl

2! 9|

reproducirtono Mi medio [:sls

producirtono Do medio sl

¢ reproducirtono Mi medio :=ls

slalslslslalslsl{sl{alalsls|

reproducirtono Do medio sl

=
a

¢ reproducirtono Mi medio [l

silencio({ms )i

[
4
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Prcis: uego de ol

Vamos a realizar un juego en el cual hay que calcular el producto de dos nimeros al azar.

Dmicro:bit B Proyectos & Compartir i Blogues {} JavaScript

52 Basico

® Entrada

D]

m

Musica
© LED
.l Radio

Bucles N

8 Q

Légica

Variables

Math

]

I A~ Advanced

% Functions -

i I
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prcis: Ralo- Callacors

Vamos a crear un reloj calculadora al estilo de los CASIO de los 80... Para crear esta
calculadora necesitaremos crear tres variables (multiplicando, multiplicador vy
producto), utilizar los botones, A, B y A+B y el sensor acelerémetro.

Dmicro:bit BS Proyectos &g Compartir E Blogues  {} JavaScript

Variables

Math

31r iniciar
Advanced
Functions
= Arrays
Texto
Juego
Imagenes
Pines 3
Serial

£ Control

© Add Package U

P T——
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Préctica: Juego de Piedra, Papel o Tijera.

Vamos a crear el juego de Piedra, Papel o Tijera. Para ello vamos a utilizar el sensor
acelerémetro, una variable y utilizar condicionales.

O micro:bit B Proyectos &8 Compartir & Blogues | {} JavaScript

al azar de @ ﬂ

2 Basico

® Entrada

@& Mdsica

© LED

.l Radio

Bucles

8 Q

Logica

Variables

]
0
e
®
i

Math

]

Advanced

-
<
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prcics: B,

En esta practica vamos a aprovechar que la placa tiene también la posibilidad de
transformarse en una brujula. S6lo hay que tener cuidado de que no esté cerca de un
transformador o cualquier otro dispositivo electromagnético que interfiera. Las
instrucciones pueden ser estas:

Q

— .
222 Basic

i22 forever

© vt set [Eaaydhd to [ ® compass heading (°)
® e | ] oo

© Led show string n

.l Radio i r

C' Loops 5 show string_

23 Logic
= Variables shaw string
B Math Al cegrees

Advanced

#22 shaw string n
I
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En este caso, vamos a emplear la herramienta aleatoria para hacer un dado y poder
jugar al parchis o a la oca. Cada vez que sacudamos la placa saldra un nimero del 1 al 6. Las
instrucciones a emplear son:

else if

do show leds
0

o®
18
2m
3@
48

o0080 -

do | show leds
0
o8
18
28
38
48
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MICRO:BIT PrActica: Calibracién de un Servomotor.

En esta practica necesitaremos emplear un servomotor, es decir, un motor especial
con tres terminales. Dos de los terminales introducen el voltaje al motor y el tercero es por
el que va la sefal para que este se mueva un angulo determinado.

También necesitaremos cables para conectar el motor a la placa Microbit.

Finalmente, introduciremos la programaciéon y comprobaremos que al pulsar los
botones A o B, el motor gira un dngulo de unos 52 en el sentido de las agujas del reloj o el
contrario.

Q
222 Basic ® on button [(JEB pressed
change by ( &=
£
. " ® Input a = - ]
[ fn
A ¥ (] @ Music servo write pin ([ZIES to (
[ I | © stop animation
o Moo QO © Led
o 2 G ® on button CIED pressed
il Radio
C' Loops
p @ servo write pin (IS to f
x: Logic © stop animation
= Variables B forever on start
idl angle v K¢
@ Math show number [ =5 2
@ servo write pin [GZIED to (
I Advanced
v

& Download servo calibrator
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