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0.— ¢ Qué es Blynk?

Blynk es una plataforma para IoT con Arduino, ESP8266, ESP32... que permite que
cualquier persona pueda controlar facilmente un proyecto Arduino con una tablet o mévil con
sistema iOS o Android. Los usuarios tienen la posibilidad de crear una interfaz grafica de usuario
de “arrastrar y soltar” para su proyecto en cuestiéon de minutos.

Esta es la pagina de Blynk; https://blynk.io/en/getting-started en ella se pueden encontrar

tutoriales para dar los primeros pasos;
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Un teléfono inteligente

- Android OS version 4.2+
« |05 version g+

Blynk no se ejecuta en Windows
Phones, Blackberries y otras
plataformas muertas. Perdon.

También puede ejecutar Blynk en
emuladores

Esto es lo que necesita para Blynk

®

Hardware de loT

Blynk puede ejecutarse en mas de 400
modulos de hardware. Los mas
populares son:

- ESP8266

- ESP32

» NodeMCU

« Arduino (cualquier modelo}

- Raspberry Pi (cualquier modelo)
+ Particula (cualquier modelo)

#

Conexidn a Internet

Para conectar su hardware a Internet,
puede elegir casi cualquier modulo. ya
sea integrado o con pantallas externas.

Conectividad compatible

« WiFi

» Ethernet

« Celular (GSM. 2g, 39. 4g. LTE)
- Serie

- USB a través de su PC

- Bluetooth (BETA)
Lista completa de hardware
compatible —

Blynk es un proyecto abierto,
https://github.com/blynkkk

podemos acceder a su informacion en GitHub:

El sistema Blynk consta de tres partes:

= Aplicacion mévil (app) para Android o
iOS

= Servidor Blynk (instalable en
Windows, Linux, MacOs,...) o
utilizando el servidor propio en
internet (con limitaciones si no pagas)

= Firmware en el dispositivo Arduino,
ESP8266, ESP32,...

Blynk Server

Blynk app

Blynk Libraries

Intermet Access of your choice
Ethemet, Wi-Fi, 3G ...

El firmaware en el dispositivo se
puede programar muy facilmente utilizando
ArduinoBlocks, es por ello que la combinacién
ArduinoBlocks + Blynk permite desarrollar
proyectos loT muy potentes en un tiempo
récord.
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1.— Aplicacion (App) Blynk

La aplicacién Blynk esta disponible para iOS y Android. Se puede descargar en Google Play
o App Store.

.- Google Play:

Blynk para Arduino,ESP8266,RPi

Biynkine. Hemamientas  kkwk )

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.blynk&hl=es

.- App Store:

https://apps.apple.com/us/app/blynk-iot-for-arduino-
esp32/id808760481 p—— . e

bl

My 1oT Project

Value Display

Styled Button Labeled Value

Slider LED

Vertical Slider Gauge

Timer LED

aystick SuperChart

Para empezar, tenemos dos opciones posibles:

= OPCION A) Usar el servidor de Blynk, para lo cual debemos registrarnos y crear una
nueva cuenta desde la app. Esta es la opcidon mas sencilla y rapida. Al usar el servidor de
Blynk tendremos limitaciones (si no queremos pagar), pero puede ser la opciéon mas facil
para iniciarse. ES LA OPCION RECOMENDADA PARA INICIARSE.

= OPCION B) Usar un servidor Blynk local propio. Esta opcién es un poco mas complicada
pues supone ejecutar el servidor en un PC en la red y gestionar los usuarios nosotros
mismos. ES LA OPCION QUE SE VA A UTILIZAR EN CANTABROBOTS 2021.

DSTIC




Y FORMACION PROFESIONAL CONSEJERIA DE EDUCACION
Y FORMACION PROFESIONAL Forido Social Europeo

Direccién General de Innovacién e Inspeccion Educativa “El FSE invierte en tu futuro™

3 DEESPANA  DEEDUCACION -
= Unién Europea

ﬁ GORIEENG Cantabri.a.gm

s £ ® GOBIERNO  MINISTERIO CANTABRIA lumm oo
b
=

1.1.— Creacion de una cuenta en Blynk

Comenzaremos utilizando la opcion A, usando el servidor propio de Blynk, que, pese a sus
limitaciones, su manejo es muy sencillo.

Para crear una cuenta en Blynk es necesario tener una direccion de correo electronico valida
(esa cuenta se usara con frecuencia ya que los tokens necesarios se enviaran por ella) y la cuenta
en Blynk se crea directamente desde la aplicacién, no desde su pagina web.

Una vez instalada la aplicacion iremos a Create New Account. Después introduciremos nuestra
direccion de correo y la contrasefa y clicaremos en Sign Up.

10:181,2kB/s & & -+ 3.l = ED

1.2.— Crear nuevo proyecto.

Una vez que nos hemos dado de alta en la aplicacién, ya
podemos empezar a crear un nuevo proyecto. En este tutorial vamos
a utilizar como hardware el ESP8266 (NodeMCU) y ArduinoBlocks
para crear el firmaware.
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Recordar que el firmaware es el programa encargado de interactuar con el servidor Blynk y
asi poder intercambiar informacion para controlar o monitorizar nuestro dispositivo desde la
aplicacion movil.

Primero clicamos en New Project y seguidamente elegiremos el tipo de dispositivo;
elegiremos ESP8266 y por ultimo el tipo de conexion; WIFI.

Arduino led

+
New Project

Arduino UNO

Ethernet

Vo

28

Community

16:20

También nos da la opcion de elegir el tipo de tema DARK o
LIGHT, segun nuestras preferencias.

Para finalizar necesitamos una clave llamada TOKEN. Cada
proyecto tiene un TOKEN especifico que nos permitira enlazar el
programa creado en ArduinoBlocks con la aplicacién de Blynk. El
TOKEN es enviado por email al correo electronico con el que nos hemos At Token was sent to
dado de alta en Blynk. Posteriormente se utilizara esa clave en un @gmail.com
bloque especifico de ArduinoBlocks (ya lo veremos mas adelante).
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¢, Te imaginas la cantidad de proyectos que podras crear?
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