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En este apartado vamos a aprender como controlar nuestro vehiculo ROVER via WIFI utilizando la aplicacién
BLYNK (https://blynk.io) y programado con ArduinoBlocks (http://www.arduinoblocks.com)

En estos primeros ejemplos vamos a usar el propio servidor de BLYNK, por lo que
deberemos de registrarnos y crear una nueva cuenta directamente desde la APP.

Es recomendable crearse un nuevo correo electronico para utilizar la APP.
Esa cuenta debe de ser valida, ya que recibiremos mensajes en ella con codigos (tokens)

que vamos a necesitar posteriormente para realizar los programas en ArduinoBlocks.

En CantabRobots 2021 utilizaremos un servidor de BLYNK local propio sobre lo que
trataremos mas adelante.
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1.- ON/OFF LED PIN DO ———

Para esta primera practica vamos a darnos de alta en BLYNK y hacer nuestro
primer programa para encender y apagar el LED DO de la placa NodeMCU.

Lo primero sera descargar es nuestro dispositivo movil la aplicacion BLYNK.

https://play.google.com/store/apps/details?id=cc.blynk&hl=es
https://apps.apple.com/us/app/blynk-iot-for-arduino-esp32/id808760481

Una vez descargada e instalada, crearemos una nueva cuenta con una
cuenta de correo electrdnico real.

Recomendamos crearse una cuenta nueva para este fin.

ASOCIACIONde
PROFESORES

- de TECNOLOGIA
DNTIC ascentic/ g oA




GOBIERNO ;
P AP : '; dJeO Cantabna.‘
M=/ ® GOBIERNO MINISTERIO x % CANTABRIA -lfz‘m:w
CantabRebots 2021 g e pemuccs
B Y FORMACION PROFESIONAL o PEn SONSEIERIARE EIUGACIDN

Fondo Social Europeo

i i de I idn e I 2
EIFSE invierte en tu futur 21Fec€ion General de Innovacidn e Inspeceion Educativa

EXPEDICIONAMARTE ¥~

1.- ON/OFF LED PIN DO En Server Settings tenemos
dos opciones: BLYNK vy

Introducimos nuestro CUSTOM.

Email y una contrasefia y

clicaremos sobre Sign Up Para usar el propio servidor

de BLYNK seleccionaremos
esta opcion.

Mas adelante veremos la
opcion de CUSTOM donde
habra que introducir una
direccion IP y una puerta.
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1.- ON/OFF LED PIN DO A ese nuevo proyecto le

daremos un nombre

Una vez logueados ROVER ejemplo 1 ) e s ;
identificativo, seleccionaremos
crearemos un NUEVO

el tipo de dispositivo que
PROYECTO. + ESP8266
New Project vamos a usar; en nuestro caso
ESP8266 y por ultimo el tipo de
conexion; WIFI.

También podremos elegir el
tipo de tema; oscuro o
brillante.

Clicaremos en CREATE.

22,

Community
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1.- ON/OFF LED PIN DO

Una vez dado a CREATE nos aparecera el siguiente mensaje
en el que nos pide permiso para enviar el TOKEN a la cuenta
de correo con la que nos hemos logueado.

Ese TOKEN es un codigo Unico que necesitaremos para w5
realizar el programa con ArduinoBlock. Ya se vera. L e

jandresblynk@&gmail.com

You can also find it in © Project Settings

Clicaremos en OK

non't show anai
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1.- ON/OFF LED PIN DO
Usando la opcion del
servidor BLYNK tenemos
limitada la “energia”, es
decir, limitados el niumero
de widget que podemos
usar.

En la siguiente pantalla aparecera
vacio el panel sobre el que
anadiremos todos los widget que
vamos a utilizar.

£1000

Button
Styled Button
. / q Slid
Clicaremos en el botén + para abrir el i
panel Widget Box

Vertical Slider

Esta limitacion en Ila
opcion de servidor local no
Joystick se tiene.

Timer

& zeRGBa
Step H
Step V
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Al  clicar sobre el botdn
entraremos en su pantalla de
configuracion donde podremos
cambiar el nombre, seleccionar el
PIN, el color, el tamafio de texto y
si queremos que funcione como
un botdn o como un pulsador.

1.- ON/OFF LED PIN DO

Para este ejemplo elegimos
el widget Button.

@ © :1000

Button
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1.- ON/OFF LED PIN DO

Seleccion del PIN DIGITAL  Existen 3 tipos de PINES; Digital, Analog y Virtual.

IMPORTANTE!!! En este ejemplo el pin DIGITAL que vamos a usar en BLYNK
corresponde con el GPIO 16 (gp16) que es el DO
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1.- ON/OFF LED PIN DO

Ya hemos terminado la parte correspondiente a BLYNK, ahora vamos a empezar con el programa de
ArduinoBlocks.

Vamos a necesitar el TOKEN que BLYNK nos ha mandado a nuestra cuenta de correo. (Mirar en el SPAM si no

se ve).

Blynk Auth Token for ROVER ejemplo 1 project and device ROVER ejemplo 1 - Auth Token : Nén1C-d7n-F_8FyvPJ8NGPS4MkogaicC Happy Blynking! - Getting Star...

Blynk <dispatcher@blynk.io> Anular suscripcién

parami =
Auth @ken : N6n1C-d7n-F_8FyvPJBNGPS4MkogaicC

Happy Blynkingl

Getting Started Guide -= https./iwww blynk cc/getting-started
Documentation == hitp://docs blynk cc/
Sketch generator -> https://examples blynk.cc/

Latest Blynk library -> hitps./github com/blynkkkiblynk-library/releases/download/v0.6.1/Blynk_Release_v0.6.1.zip
Latest Blynk server -= https://github.com/blynkkk/blynk-server/releases/download/v0.41.13/server-0.41.13 jar

https:/iwww blynk.cc

twitter com/blynk_app ,
www facebook com/blynkapp ﬁ;%ilgsc;:;{(sie
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1.- ON/OFF LED PIN DO

El programa de ArduinoBlocks es tremendamente sencillo ya que sélo habria que inicializar la placa
NodeMCU con la wifi en la que estemos trabajando y pegar el TOKEN.

WIFI de conexidn del movil y de la
NodeMCU (misma wifi)

B Iniciar

WiFi SSID (S—

WiFi clave ([ Clave de la conexion WIFI
IP servidor €13 . (03 . ) . £ Puerto EIE0)

s G | NBNAC-d7n-F_8FyvPJSNGPS4Mkogai

IP y Puerto; dejar en 0.0.0.0 y 8080

TOKEN recibido por email.
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1.- ON/OFF LED PIN DO

Una vez cargado el programa en la placa estd todo preparado para funcionar. Vamos a la aplicacién BLYNK y
clicamos en PLAY. En ese momento ya podremos controlar el LED DO con el boton que hemos creado en
BLYNK

Si aparece este mensaje de
error es que la placa no esta
conectada.

RECUERDA!!! El gp16 corresponde al DOy el gp2 al D4.
ACTIVIDAD: .- Crea otro botén para controlar el LED D4 (gp2).
aric

N
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2.- CONTROL DE BRILLO LED PIN D4

Continuamos con BLYNK y en este caso vamos a controlar el brillo del LED D4. Vamos a utilizar el mismo
programa anterior ampliandolo con un widget SLIDER. Al entrar en propiedades elegimos GP2 y cambiamos
de 0 a 1023 por de 1023 a 0 ya que estos LEDs tienen la polaridad invertida, es decir, para encenderlos hay
gue poner un estado LOW y para apagarlos un estado HIGH.

Button
Control de brillo Control de brillo

Styled Button

Slider

Vertical Slider

Timer
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2.- CONTROL DE BRILLO LED PIN D4

Una vez configurado el widget SLIDER clicamos en PLAY y comprueba el funcionamiento deslizando el widget
hacia un lado y otro.

OBSERVA!!l Como no has tenido que
modificar el cddigo de ArduinoBlocks.

CONTROL DE BRILLO

RECUERDA!!! Con el gp16 (LED DO) este control no se puede hacer ya que no dispone de PWM.
ACTIVIDAD: .- Prueba a utilizar un SLIDER VERTICAL. ASOCIACION e
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3.- CONTROL DE BRILLO LED PIN D4 CON PINES VIRTUALES

Utilizando los pines virtuales se puede intercambiar informacién de forma muy sencilla entre la APP y la
placa NodeMCU. En este ejemplo utilizaremos los pines virtuales para controlar el brillo del LED (D4).
Aparentemente el funcionamiento va a ser el mismo que en el ejemplo anterior, pero mas adelante veremos
su verdadera utilidad. Usando el ejemplo anterior cambiaremos el Pin DIGITAL por un Pin VIRTUAL vy
seleccionaremos el V1

‘ Digital ’
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3.- CONTROL DE BRILLO LED PIN D4 CON PINES VIRTUALES

El programa que necesitamos cargar en la NodeM'CU'Eoﬁ»-Ard'uinoBIocks es el siguiente;

Inicializar RECUERDA!!! Al estar reutilizando
B Iniciar el mismo programa no tenemos
WiFi SSID () & een gue cambiar el TOKEN. En caso de

WiFi clave (iR o = crear un  programa  nuevo
IP servidor {2 - (1 - El 0 RS0 8080 ‘ tendremos que actualizar el
&G0 TN U NBn1C-d7n-F_8Fyv GPS4N ~g TOKEN

B Valor recibido par + SZIEB » Prueba el funcionamiento de

=P INTENSIDAD LED ~ I todo.

Led intensidad (PWM) N Pi(REEED /alor N T
&
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4.- CONTROL DE BRILLO LEDS D1, D2 y D3 CON PINES VIRTUALES

Ampliando el ejercicio anterior podriamos conectar 3 LEDs a la placa NodeMCU y controlarlos con pines
Virtuales desde BLYNK. Este seria el ejemplo:

Inicializar Valor recibido paraYiik8
Iniciar : T
8 ==E1e el INTENSIDAD LED - B B Valor del pin virtual (numéricol Skl

WiFi SSID [ ———— : - . : : : :
WiFi clave SSS— Lod intonsdad PWM) & Pin GIIED Velor | ((EIEBIRIEENRD
IP sevidorf . @ . [ . ) Puerto EDED) L= ;

Valor recibido parafZ258

=SCETEEEE INTENSIDAD LED ~ B B Valor del pin virtual (numénco
Led intensidad (PWM ) Y =00 D2 ~ RYETEIME |NT ENSIDAD LED =
& I

B Valor recibido paraf/Z3E8
B=ETEE INTENSIDAD LED ~ 1B B Valardel pin virtual (numénca@il
Led intensidad (PWM) & T D5 - NETTMM INTENSIDAD LED -

| S
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6.- RECEPCION CON PINES VIRTUALES

En esta ocasidn vamos a enviar valores de la placa NodeMCU para ser visualizados por pantalla por BLYNK.
Creamos un nuevo programa y copiamos el nuevo TOKEN enviado al correo. En BLINK elegiremos el widget
Value Display. En su configuracion seleccionaremos Pin Virtual VO y le daremos el nombre de LUZ.

Joystick
zeRGBa
StepH

Step V

Value Display

Labeled Value

ASOCIACIONde
PROFESORES

= de TECNOLOGIA'
ascentic/ g



GOBIERNO

* *
T
* * GOBIERNO  MINISTERIO e ﬁ ‘é‘j_.\m ABRIA
o % DE AT e EDUCACI'ON i CONSEJERIA DE EDUCACION
g ) a i FORMAC!ON PROFESIONAL UNION EUROPEA Y FORMACION PROFESIONAL

Fondo Social Europeo e S
EI FSE inviert en u futuro

Cantabria'.
- Camino
Lebaniego

CantabRobots 2021

i de Innovacian e Inspeccion Educativa

EXPEDICION A MARTE

6.- RECEPCION CON PINES VIRTUALES

En ArduinoBlocks crearemos el siguiente programa y lo cargaremos en la placa NodeMCU. Este programa
enviara el valor de la LDR cada segundo. Damos al PLAY en la APP y veremos los resultados.

Inicializar
W Iniciar
WiFi SSID G

WiFi clave [INEGGG—_——
IP servidor [ - €1 - ﬂ i} Puerto lﬂﬁﬂ

Escribir pin virtual 888 Nivel de luz (LDR) L AD - 01023 - |
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6.- RECEPCION CON PINES VIRTUALES

Podriamos hacer lo mismo, pero utilizando otro widget, el Gauge. Configuralo para el Pin Virtual VO.

Joystick
zeRGBa
StepH

Step V

Value Display
Labeled Value

LED
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7.- CONTROL DE MOTORES

En esta actividad vamos a controlar los motores de nuestro ROVER utilizando los pines VIRTUALES de BLYNK.
Vamos a usar dos widget Vertical Slider. Y los configuramos como V1 vy V2.

@ 0 :s00

o

Button

Styled Button
Slider
Vertical Slider
Timer
Joystick

& zeRGBa

Digital

StepH

StepV ASOCIACIONde
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7.- CONTROLDE MOTORES W

: A
Ahora realizaremos el programa en ArduinoBlock cordar los pines de conexion de los motores en
el driver de motores. J

ooy | o
N
L
 omcconmoronon | on

PWM MOTOR B

Inicializar

Valor recibido para §70ED

B Iniciar

RECHO ' Valor del pin virtual (numerico) EED

WiFi SSID I

WiFi clave IR

IP servidor 8 . € - 8 . ) Puerto €
T NenTC a7 8Py PJBNGPS4

—

Valor recibido para £72550

=acl e MOTOR [ZQUIERDO Valor del pin virtual (numérico) EEB

Motor DC_{ D2 - MON - Baid D4 - BON - La SV D2 - I MOTOR IZQUIERDO «
=

Ya puedes probar los motores deslizando los controles arriba y abajo.
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8.- CONTROL DE MOTORES II.

En esta ocasion controlaremos los motores utilizando el widget JOYSTICK.

@ 600

Slider
Vertical Slider
Timer
Joystick

& zerupa
StepH

Step V

Configuramos los pines como
pines VIRTUALES VO y V1.

Value Display

Labeled Value ASOCIACIONde
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8.- CONTROL DE MOTORES II.

El widget JOYSTICK tiene dos ejes (X e Y) cuyo valor oscila entre 0 y 1023. En el punto de reposo, en el centro,
el valorde X=512 e Y = 512.

@ X
Y

Para hacer el programa en ArduinoBlocks utilizaremos rangos de valores entre 400 y ASOCIACION e

600. Lo vemos en la préxima diapositiva. = pan
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8.- CONTROL DE MOTORES II.

Este seria el programa en ArduinoBlocks, para simplificarlo sélo estdn reflejadas dos acciones; motores
parados y motores hacia adelante. Para estar los motores parados X e Y deben tener un valor de 512. Para ir
hacia adelante X debe ser mayor de 401 y menor de 599 e Y mayor de 513. El valor PWM de los motores sera
directamente el valor de Y.
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8.- CONTROLDE MOTORESIl.

El programa de control de motores compTeto seri?[@%?]qﬁa;
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“| mem B @ o ATENCION!!!
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10.- SERVIDOR PROPIO (CUSTOM)

Para no tener problemas con la falta de energia se puede usar BLYNK utilizando un servidor propio, que es lo
que haremos en CantabRobobts 2021. Seguiremos los siguientes pasos:

12 Crear una nueva cuenta:
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10.- SERVIDOR PROPIO (CUSTOM)

22 Rellenar el Email y el
Password.

32 Seleccionar CUSTOM vy
escribir la IP y el PUERTO
qgue se daran el dia del
concurso.

En esta ocasion pueden no
existir, ya que no se van a
utilizar gestor de correo.

ASOCIACIONde
PROFESORES

= de TECNOLOGIA'
ascentic/ g

DNTIC



CantabRobots 2021 —
EPEDICION AMARTE 7~
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4° Crearemos un nuevo proyecto.

El tipo de dispositivo que vamos a
usar ESP8266 y el tipo de conexion
WIFL.
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10.- SERVIDOR PROPIO (CUSTOM)
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52 TOKEN.

En CantabRobots 2021 en TOKEN se entregara directamente a
cada grupo participante.

Om

Todo lo demas sera exactamente igual que los pasos vistos en
eSte tUtorIaI' Auth Token was sent to:

jandresblynk@gmail.com

also findit in © Project Settings

Don't show again

IMPORTANTE!!! El dispositivo movil debe estar conectado a la
misma red WIFI que el servidor de BLYNK. Se dard la red y la
clave de la WIFI.
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62 IP y PUERTO en ArduinoBlocks.

En ArduinoBlocks deberemos inicializar el programa con los siguientes datos:

m WIFI de conexién del movil y de la
B Iniciar NodeMCU (misma wifi
o ( )
WiFi SSID [
WiFi clave (R Clave de la conexion WIFI
IP servidor IR - I - W - W Puertc N
SEEseLMEH) IP y Puerto
TOKEN

YA ESTA TODO PREPARADO PARA VUESTRA MISION A MARTE!!!!
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