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PRIMERA: PARTICIPANTES.

La feria estd destinada al alumnado de Educacidn Primaria y de los dos primeros cursos de
Educacién Secundaria de los centros que participan en los Programas DigiCraft o Minecraft durante
el curso 2023/2024. El alumnado estard acompafiado en todo momento por el profesorado implicado
en el desarrollo de los proyectos.

SEGUNDA: AUTORIA DE LOS PROYECTOS.

Todos los proyectos, mundos y robots presentados a las distintas pruebas (Feria DigiCraft y
Feria Minecraft) deberdn haber sido realizados y programados por los alumnos, con la légica ayuda
del profesorado.

Los proyectos estardn expuestos durante toda la mafiana para que el jurado, profesorado y
resto de participantes los puedan ver. En cada stand habrd, en todo momento, dos representantes
del grupo, asi como un profesor responsable, para explicar el proyecto. Para ello, los alumnos podradn
utilizar (no es obligatorio) todos los medios audiovisuales (presentaciones, videos, fotos...) o fisicos
(memoria en papel, péster, fotos...) que deseen.

En el caso de no quedar demostrada con claridad la autoria de los proyectos, estos
quedardn fuera de la participacion de la feria.

TERCERA: COMO PARTICIPAR Y PLAZOS DE PRESENTACION.

1°. Cumplimentar y enviar la preinscripcion antes del viernes
23 de febrero de 2023.

Formulario: https://forms.office.com/e/Rt3mEdUDmk

2°. Se publicardn los centros participantes y se mandard un
formulario de inscripcién definitivo.

SCAN ME



https://forms.office.com/e/Rt3mEdUDmk

g L |
l" 2 ) GOBIERNO .

M n de ANO JUBILAR
i S I CANTABRIA LEBANIEGO
IES VALENTIN P Robat cpasmiot muoi 20232024

TURIENZO lndkes 1 dela Educacion de Cantabria 000cSs YU

Articulo 1: Preambulo.

Se podrdn presentar a la FERIA DIGICRAFT todos los proyectos tecnoldgicos de diversa
indole que hayan sido desarrollados durante el curso académico 2023/2024 dentro del Programa
DigiCraft. Se podrdn presentar las propias actividades del programa, o distintos proyectos libres que
se hayan desarrollado a partir de ellas y/o con los materiales del Programa.

Articulo 2: Tipo de proyectos que pueden presentarse.

Se podrdn presentar al concurso todo tipo de proyectos tecnoldgicos realizados en cualquiera
de los cursos de Educacion Primaria dentro del Programa DigiCraft. Los proyectos se clasificardn
segln los niveles de DigiCraft:

e NIVEL 1: 6-8 afios (primer ciclo de Primaria).
e NIVEL 2: 9-12 afios (segundo y tercer ciclo de Primaria).

Articulo 3: Caracteristicas de la participacion.

Los proyectos serdn expuestos el dia de la competicion sobre una mesa o tablero durante la
jornada, que correrd a cargo de la organizacion.

Articulo 4: Desarrollo de la feria.

Los proyectos participantes permanecerdn expuestos y custodiados durante toda la jornada
por, al menos, dos miembros del equipo y un profesor responsable, para que puedan atender a los
visitantes interesados que lo deseen. Con el fin de que el propio alumnado pueda conocer el trabajo
que han realizado sus compafieros, los miembros de cada equipo podrdn visitar los puestos de otros
centros, pudiendo rotar en cada grupo la persona responsable de la custodia del puesto y del trabajo
expuesto.

Cada proyecto tendrd un lugar reservado con un cartel que indique su titulo, centro al que
pertenece el equipo (con logotipo), miembros del grupo y curso al que pertenecen. Dicho cartel
correrd a cargo de cada equipo y debera situarse en un lugar visible de cada puesto.
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Enucativa y Oraenacian Acasemes

Se podrd acompaiiar el proyecto con todo tipo de documentacién de apoyo para realizar la
presentacién del proyecto (carteles, proceso de montaje, fotografias, videos, presentaciones en
ordenador, etc.).

Articulo 5: Clasificacion.

Para valorar la FERIA DE PROYECTOS DIGICRAFT, un responsable de cada equipo inscrito
(profesor/a) tendrd 6 pegatinas de 10 puntos (2 para NIVEL 1, 4 para NIVEL 2), 6 pegatinas de 5
puntos (2 para NIVEL 1, 4 para NIVEL 2), 6 pegatinas de 2 puntos (2 para NIVEL 1, 4 para NIVEL
2) y el resto, hasta completar el total de proyectos inscritos, pegatinas de 1 punto. De esa manera,
cada proyecto presentado dispondrd de una tarjeta en la cual los " jueces” colocardn las pegatinas que
a su juicio sean merecedoras, segtn su dificultad técnica, creatividad, utilidad, originalidad o acabado,
entre otros. Al final de la jornada, el equipo de CantabRobots realizard un recuento de los puntos y
publicardn los tres primeros puestos con sus puntuaciones de cada categoria (NIVEL 1y NIVEL 2).

5.1.- PREMIO ESPECIAL FUNDACION VODAFONE

De entre todos los proyectos presentados a la FERIA DIGICRAFT, la Fundacién Vodafone,
creadora y promotora del Programa, dard un premio especial al proyecto mds destacado.

Articulo 6: Correccion en el aspecto del proyecto y en la ejecucion de las pruebas.

Los participantes se comprometen a comportarse de acuerdo con los cdnones de correccién y
respeto en cualquier actuacién vinculada con la prueba, ya sea antes, durante o después a la misma.

Articulo 7: Modificacion de estas normas.

La organizacion se reserva el derecho a modificar estas normas en cualquier momento,
debiendo comunicarlas publicamente en el propio acto.
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Articulo 1: Preambulo.

Se podrdn presentar a la FERIA MINECRAFT todos los centros que hayan desarrollado
mundos MINECRAFT durante el curso académico 2023/2024 en el tercer ciclo de Educacion Primaria
y el 1°y 2° de Educacién Secundaria.

Articulo 2: Tipo de proyectos que pueden presentarse.

Se podrdn presentar al concurso todo tipo de mundos MINECRAFT realizados en el Gltimo
ciclo de Educacion Primaria o en los dos primeros cursos de Educacion Secundaria. Los proyectos se
clasificardn segtn los niveles:

e NIVEL 1: 10-12 afios (tercer ciclo de Educacién Primaria).
e NIVEL 2: 13-14 afios (1°y 2° ESO).

Articulo 3: Caracteristicas de la participacion.

Los mundos serdn expuestos el dia de la competicién en uno o varios ordenadores (que deberdn
aportar los participantes) sobre una mesa o tablero durante la jorhada, que correrd a cargo de la
organizacion.

Articulo 4: Desarrollo de la feria.

Los ordenadores con los mundos de MINECRAFT permanecerdn expuestos y custodiados
durante toda la jornada por, al menos, dos miembros del equipo y un profesor responsable, para que
puedan atender a los visitantes interesados que lo deseen. Con el fin de que el propio alumnado pueda
conocer el trabajo que han realizado sus compafieros, los miembros de cada equipo podradn visitar los
puestos de ofros centros, pudiendo rotar en cada grupo la persona responsable de la custodia del
puesto y del frabajo expuesto.

Cada proyecto tendrd un lugar reservado con un cartel que indique su titulo, centro al que
pertenece el equipo (con logotipo), miembros del grupo y curso al que pertenecen. Dicho cartel
correrd a cargo de cada equipo y debera situarse en un lugar visible de cada puesto.
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Se podrd acompaiiar el proyecto con todo tipo de documentacién de apoyo para realizar la
presentacion del proyecto (carteles, proceso de disefio, fotografias, videos, presentaciones en
ordenador, etc.).

Articulo 5: Clasificacion.

Para valorar la FERIA DE MUNDOS MINECRAFT, un responsable de cada equipo inscrito
(profesor/a) tendra 6 pegatinas de 10 puntos (3 para NIVEL 1, 3 para NIVEL 2), 6 pegatinas de 5
puntos (3 para NIVEL 1, 3 para NIVEL 2), 6 pegatinas de 2 puntos (3 para NIVEL 1, 3 para NIVEL
2) y el resto, hasta completar el total de proyectos inscritos, pegatinas de 1 punto. De esa manera,
cada proyecto presentado dispondrd de una tarjeta en la cual los " jueces” colocardn las pegatinas que
a su juicio sean merecedoras, segln su dificultad técnica, creatividad, utilidad u originalidad, entre
otros. Al final de la jornada, el equipo de CantabRobots realizard un recuento de los puntos y
publicardn los tres primeros puestos con sus puntuaciones de cada categoria (NIVEL 1y NIVEL 2).

Articulo 6: Correccion en el aspecto del proyecto y en la ejecucion de las pruebas.

Los participantes se comprometen a comportarse de acuerdo con los cdnones de correccién y
respeto en cualquier actuacién vinculada con la prueba, ya sea antes, durante o después a la misma.

Articulo 7: Modificacion de estas normas.

La organizacion se reserva el derecho a modificar estas normas en cualquier momento,
debiendo comunicarlas puiblicamente en el propio acto.
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