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		XIIº CantabRobots 2024 y Iº CantabRobots Junior
	

	
	
	
		
Abierto el plazo de preinscripción para participar en el XIIº CantabRobots – Feria Steamakers 2024 y Iº CantabRobots Junior 2024




Como cada año desde hace ya once, en mayo llegará al IES Valentín Turienzo de Colindres la XIIº edición de CantabRobots. Se celebrará el 24 de mayo desde las 9 horas hasta las 13:30 horas y tendrá diferentes modalidades de participación.




	Feria Steamaker ESO.
	Feria Steamaker Bachillerato.
	Velocistas.
	Minisumo.
	LANceros.





La Feria Steamaker se divide en participantes de la ESO y Bachillerato, siendo el resto de las pruebas mixtas, en las que podrá participar el alumnado de las dos etapas educativas sin distinción.




Tanto la Feria Steamakers como las pruebas de velocistas y minisumos son conocidas por la mayoría de los participantes, ya que llevan repitiéndose varios años. La novedad en esta edición es la prueba LANceros, que enfrentará directamente a los robots de los equipos participantes.




En cualquier caso, la Normativa Cantabrobots 2024 recoge toda la información necesaria para la participación en las diferentes modalidades.




El plazo de preinscripción estará abierto desde el 26 de febrero hasta el 15 de marzo de 2024 a las 15 horas a través del siguiente formulario: https://forms.office.com/e/NKXn7sTKhY




Además, este año se celebrará la Iº Edición de CantabRobots Junior 2024.




Tendrá lugar en el IES Valentín Turienzo de Colindres el 23 de mayo de 2024, en horario de 9:30 horas a 13:30 horas. 




En la jornada se presentarán proyectos y actividades de dos modalidades:




	DigiCraft. 
	Minecraft.





La Iº Edición de CantabRobots Junior pretende ser una jornada de convivencia entre centros relacionada con la robótica y el pensamiento computacional, en la que, tanto alumnado como profesorado, puedan compartir sus proyectos y tomar ideas de otros equipos participantes.




Toda la información de las distintas categorías está recogida en la Normativa CantabRobots Junior 2024.




El plazo de preinscripción estará abierto hasta el 15 de marzo de 2024 a las 15 horas a través del siguiente formulario: https://forms.office.com/e/Rt3mEdUDmk.
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		Horarios XIº CantabRobots. Feria STEAMAKERS
	

	
	
	
		HORARIOS CANTABROBOTS 2023



https://www.cantabrobots.es/wp-content/uploads/2023/04/HORARIOS-CANTABROBOTS-2023.mp4
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		XIºCantabRobots 2023. Feria STEAMAKERS
	

	
	
	
		Una vez más el IES Valentín Turienzo de Colindres se prepara para vivir una emocionante jornada de robótica escolar, con la participación de 27 centros educativos y más de 670 alumnos en la XIº edición de CantabRobots. Este evento, que se celebrará el próximo 19 de mayo, se ha convertido en un punto de encuentro para los estudiantes y docentes de la región interesados en la programación, la robótica, el IoT, Big Data,… en general cualquier aspecto relacionado con la Tecnología.

CantabRobots 2023 contará con una variedad de categorías, como los robots velocistas para ESO y Bachillerato, robots de sumo en categorías de ESO y Bachillerato y la Feria STEAMAKERS en la que los estudiantes tendrán la oportunidad de mostrar sus habilidades y creatividad en el diseño, construcción y programación de sistemas autónomos y robots.

El listado de centros participantes es el siguiente:

		CENTRO EDUCATIVO	LOCALIDAD
	1	CENTRO SOCIAL BELLAVISTA JULIO BLANCO	SANTANDER
	2	CEO PRÍNCIPE DE ASTURIAS	RAMALES DE LA VICTORIA
	3	COLEGIO SAGRADA FAMILIA	HERRERA DE CAMARGO
	4	IES 8 DE MARZO	CASTRO URDIALES
	5	IES ATAULFO ARGENTA	CASTRO URDIALES
	6	IES BERNARDINO DE ESCALANTE	LAREDO
	7	IES BESAYA	TORRELAVEGA
	8	IES EL ASTILLERO	EL ASTILLERO
	9	IES ESTELAS DE CANTABRIA	SAN MATEO
	10	IES FUENTE FRESNEDO	LAREDO
	11	IES GARCILASO DE LA VEGA	TANOS
	12	IES JOSE DEL CAMPO	AMPUERO
	13	IES JOSE HIERRO	SAN VICENTE DE LA BARQUERA
	14	IES LA GRANJA	HERAS-MEDIO CUDEYO
	15	IES LAS LLAMAS	SANTANDER
	16	IES LEONARDO TORRES QUEVEDO	SANTANDER
	17	IES LOPE DE VEGA	SANTA MARÍA DE CAYÓN
	18	IES MIGUEL HERRERO PEREDA	TORRELAVEGA
	19	IES NUEVE VALLES	PUENTE SAN MIGUEL
	20	IES RIA SAN MARTIN	CORTIGUERA (SUANCES)
	21	IES RICARDO BERNADO	VALDECILLA (MEDIO CUDEYO)
	22	IES SANTA CLARA	SANTANDER
	23	IES SANTA CRUZ	CASTAÑEDA
	24	IES VALENTIN TURIENZO	COLINDRES
	25	IES VALLE DE PIÉLAGOS	RENEDO DE PIÉLAGOS
	26	IES VALLE DEL SAJA	CABEZÓN DE LA SAL
	27	IES VILLAJUNCO	SANTANDER


El equipo organizador de CantabRobots 2023 quiere agradecer a los patrocinadores y colaboradores su ayuda y apoyo para hacer de este evento un éxito, y se espera que los participantes den lo mejor de sí en las diferentes categorías. La jornada también servirá como una plataforma para mostrar el talento y la capacidad de los jóvenes de Cantabria en el campo de la robótica, lo que puede inspirar a otros estudiantes a explorar esta emocionante área.

CantabRobots 2023 es una iniciativa importante en la promoción de la educación y la investigación en robótica escolar, y estamos ansiosos por ver los resultados de la jornada. Es una oportunidad para los jóvenes de aprender, compartir ideas y conectarse con otros estudiantes y docentes interesados en la robótica y la tecnología.
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		XIª Edición CantabRobots 2023. Feria STEAMAKERS
	

	
	
	
		Organizado por el IES Valentín Turienzo y APTCantabria, con la colaboración del Ayto. de Colindres y de la Consejería de Educación del Gobierno de Cantabria y con el patrocinio de ASCENTIC, COITT, INGEMOTIONS y TST, el próximo 19 de Mayo de 2023 se celebrará en el IES Valentín Turienzo de Colindres la XIª Edición de CantabRobots. En esta edición, como novedad, se realizará la FERIA STEAMAKERS, uniendo a CantabRobots con otras ferias STEMAKERS que se realizan en otros puntos de nuestra geografía como Alcoi (AlcoiBot), Granada (GranaBot), Olot (Robolot) e incluso en francia, en Perpignan (Imerir).

[image: ]

Las pruebas para este año son las siguientes:

.- Velocistas (Categoría ESO y Bachillerato)

.- Sumo (Categorías ESO y Bachillerato)

.- Feria de proyectos STEAMAKERS (Categorías ESO y Bachillerato)*

*Premio especial del COITT al mejor proyecto de aplicación del IoT.

La participación en cada una de las pruebas se limitará a 6 equipos por cada prueba y centro. Por ejemplo; un centro podría tener como máximo 6 equipos en la feria de proyectos, 6 en velocistas ESO, 6 en velocistas BACH, 6 en sumo ESO y 6 en sumo Bach. Cada equipo estará formado entre dos y cuatro miembros.

Por motivos organizativos, si tu centro va a participar, os rogamos que rellenéis el siguiente formulario de preinscripción (es sólo con valor informativo) y enviarlo antes del 25 de marzo.

https://forms.office.com/e/kV3qA3Bk2H [image: ]

Esta es la normativa de las pruebas.

Normativa Cantabrobots 2023

La fecha límite de envío del formulario de inscripción definitivo es el próximo 21 de abril.

En el siguiente enlace tenéis el formulario de inscripción definitiva.

https://forms.office.com/e/RWt8esEnU7

[image: ]
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		WEBINAR: ESP32STEAMaker & ArduinoBlocks
	

	
	
	
		El próximo martes 7 de junio de 17:00 a 18:00 h en el Canal de YouTube de CantabRobots vamos a realizar el Webinar: «ESP32STEAMaker & ArduinoBlocks; infinitas posibilidades en el área de Tecnología e IoT».

Añádelo a tu calendario:

[image: ]

Contaremos con la participación de: Toni Moreno. Presidente Robolot, Juanjo López. Creador de ArduinoBlocks, Fernando Hernández. Profesor de Tecnología y formador Robolot TEAM, Federico Coca. Presidente del Club de Robótica Granada, Edu Casadevall Profesor de Tecnología y formador Robolot TEAM y J. Andrés Echevarría. APTCantabria/CantabRobots.

[image: ]

En el webinar se mostrarán ejemplos prácticos de las potentísimas posibilidades de la placa ESP32STEAMaker, especialmente en su uso en el IoT, como por ejemplo en el proyecto Educacont, el control de dispositivos robóticos mediante wifi, el control de tiras de LEDs RGB o como crear cibermascostas. Todo ello realizado en un entorno de programación por bloques como es  ArduinoBlocks, pensado y desarrollado para ser utilizado en el aula desde las edades más tempranas.

Link del WEBINAR:
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		JORNADA TÉCNICA PREVIA A CANTABROBOTS 2.022 “CUIDEMOS NUESTROS MARES”
	

	
	
	
		FECHA: 12 de abril 2022.

HORARIO: 16:00 a 18:45 h.

LUGAR:    Salón de actos del Instituto de Hidráulica Ambiental de Cantabria (IH).

PCTCAN. C/ Isabel Torres, 15 CP: 39011, Santander

PROGRAMA:

16:00-16:15 h. Inauguración de las jornadas.

.- Representante del Instituto de Hidráulica Ambiental de Cantabria.

.- Raúl Uría. Gerente ASCENTIC.

.- J. Andrés Echevarría Zuazo. Organizador CantabRobots.

16:15-17:00 h. Ponencia a cargo de ANA JULIA ABASCAL, doctora e investigadora en el Instituto de Hidráulica de la Universidad de Cantabria, nos hablará sobre sus diferentes proyectos, centrados en la creación de modelos matemáticos para predecir el comportamiento de fluidos derramados al mar en accidentes medio ambientales, y cómo estos modelos ayudan a salvar los ecosistemas marinos y a sus habitantes.

17:00-17:30 h. Ponencia a cargo de ASCENTIC, diversos empresarios de la región nos hablarán de la necesidad actual de tecnólogos en nuestra sociedad, el papel de éstos y de la necesidad de aprender a manejar y convivir con las tecnologías que nos rodea.  Vivir y trabajar de este conocimiento, mediante la incorporación al mundo laboral, es una posibilidad real.

17:30-18:00 h. Ponencia a cargo de Javier del Pozo Fernández, delegado territorial de Cantabria del Colegio Oficial de Ingenieros T. de Telecomunicaciones, que nos hablará sobre las funciones de los colegios profesionales y las salidas laborales de los Grados en Telecomunicaciones.

18:00-18:30 h. Taller: Montaje y programación del “Robot Limpiamares”

.- J. Andrés Echevarría Zuazo. Organizador CantabRobots.

18:30-18:45 h. Entrega de material a los centros participantes y despedida.

Confirmación de inscripciones: https://forms.office.com/r/L5DGK5kN7y

 

Puedes ver el evento en directo desde nuestro canal de YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=VR51P4jCfsM&feature=youtu.be
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		Xº Edición_CantabRobots 2022 «Cuidemos nuestros Mares»
	

	
	
	
		Celebramos la Xº edición de CantabRobots.

La Consejería de Educación y Formación Profesional del Gobierno de Cantabria, el IES Valentín Turienzo, la Asociación de profesores de Tecnología de Cantabria y la Asociación Cántabra de Empresas de Nuevas Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (ASCENTIC) organizan la décima edición del concurso-exhibición de Robótica Educativa “CantabRobots”.

En esta edición el lema del concurso será “CUIDEMOS NUESTROS MARES” y la prueba diseñada para la ocasión tiene como inspiración el Objetivo Nº 14 “VIDA SUBMARINA” de los Objetivos de Desarrollo Sostenibles (ODS) Agenda-2030.

CantabRobots 2022 “CUIDEMOS NUESTROS MARES” se celebrará de forma presencial en el IES Valentín Turienzo de Colindres el viernes 13 de Mayo de 09:00 a 14:30 h. Lamentándolo profundamente, una vez más, y esperando que sea la última, la organización se ve obligada a restringir la participación a un máximo de 20 equipos/centros y de 4 a 8 miembros por cada equipo.

Los criterios para la selección de participantes serán los siguientes:

.- 1º Haber participado en anteriores ediciones de CantabRobots.

.- 2º Orden de inscripción.

Esta iniciativa persigue dar una visión positiva de la ciencia y la tecnología entre el alumnado participante y con ello contribuir a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) Agenda_2030, especialmente a los puntos 4.- Educación de calidad, 5.- Igualdad de género, y 10.- Reducción de las desigualdades. Además del especialmente tratado en esta ocasión el objetivo 14.- Vida submarina.

Formulario de inscripción:

https://forms.office.com/r/RxHjJQB9hR

NORMATIVA_CantabRobots 2022_Cuidemos nuestros mares
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		CantabRobots 2021. Edición ONLINE. Viaje a Marte
	

	
	
	
		La Consejería de Educación y Formación Profesional del Gobierno de Cantabria y la Asociación Cántabra de Empresas de Nuevas Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (ASCENTIC) organizan CantabRobots 2021. EDICIÓN ONLINE. Viaje a Marte.

Esta edición online tiene dos modalidades; Modalidad de diseño gráfico: en la que se deberá diseñar personajes y objetos en 2D y 3D con la herramienta de diseño gráfico BLENDER y la Modalidad de programación: en la que se creará un videojuego con la herramienta de programación por bloques SCRATCH.  Con esta iniciativa se pretende despertar el interés por las materias STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y Matemáticas) y por el mundo de la programación, el pensamiento computacional y la robótica en el alumnado de Primaria, ESO y Bachillerato de Cantabria.

Los equipos finalistas de esta edición han sido:

Videojuego con SCRATCH:

.- PRIMARIA:

.- CEIP GERARDO DIEGO-CAYÓN.

https://scratch.mit.edu/projects/548745414

Alumnos: Javier Fernández González, Laia Corro Liaño e Isabel Diego Becerril

.- CEIP LAS DUNAS.

https://scratch.mit.edu/projects/548745836

Alumno: Martín García Álvarez.

.- SECUNDARIA:

.- CC. San José-Niño Jesús.



Alumnos: Alejandro Gutiérrez Amigo, Jaime Ruiz González, Angela Bravo Gutiérrez y Hugo Saiz Rodríguez

.- IES MARQUÉS DE SANTILLANA.

https://scratch.mit.edu/projects/548746397

Alumnos: Amanda Delgado Lobeto, Moisés Poo García, Luga Simó Bruña y Sara Perera.

.- BACHILLERATO:

.- IES SANTA CRUZ.

https://scratch.mit.edu/projects/548747288

Alumnos: Cristian Cervera Martínez, María García Obregón y Javier Peña Navarro.

.- IES EL ASTILLERO.

https://scratch.mit.edu/projects/548747672

Alumnos: Guillermo Regato Chaves, Rodrigo García de la Maza, Patricia Galonce Fernández y Juan Calle Agúndez

Creación de personajes 2D/3D con BLENDER:

.- IES MARQUÉS DE SANTILLANA.

Alumnos: Amanda Delgado Lobeto, Moisés Poo García, Luga Simó Bruña y Sara Perera.

.- C.C Miguel Bravo-AA. La Salle.

Alumnos: Alba Ortiz Moncalian, Vicente Rodríguez Montes, Jorge Tojeiro Poo y Bianca Vlasa

Inspirados en la llegada del robot explorador “Perseverance” a Marte el pasado mes de febrero, la temática central de la edición Online de CantabRobots 2021 son los viajes espaciales y la exploración de Marte, por lo que tanto los diseños como el videojuego estarán centrados en esta temática. Desde la organización se han preparado dos cursos en Moodle con videotutoriales sobre el manejo de la herramienta de diseño 2D/3D BLENDER así como de la plataforma de programación por bloques SCRATCH. 

El personaje central del juego es ASCENTICTRÓN, un átomo interplanetario que en su viaje hacia Marte es atacado por un conjunto de objetos espaciales formados por resistencias, diodos, baterías, cables y transistores. Con estos curiosos personajes la organización pretende que los participantes se familiaricen con componentes electrónicos básicos, una manera diferente de aprender, motivadora y divertida que abre nuevos caminos hacia la educación del siglo XXI.

Un total de 189 participantes entre alumnado y profesorado, organizados en grupos de máximo cuatro miembros, han participado en la formación ofrecida en Moodle, presentado finalmente un total de 31 proyectos de un altísimo nivel técnico y creativo. Y precisamente la “creatividad”, junto con el “saber hacer”, el “trabajo en equipo” y la “resolución de problemas” son las habilidades que CantabRobots quiere promover ya que se muestran como las habilidades más importantes para el presente y futuro de nuestro alumnado.

Esta iniciativa persigue dar una visión positiva de la ciencia y la tecnología entre el alumnado y la sociedad en general y contribuir a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, especialmente a los puntos 4.- Educación de calidad, 5.- Igualdad de género, 8.- Trabajo decente y crecimiento económico y 10.- Reducción de las desigualdades.

En el siguiente link está el vídeo de la jornada:
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		Resumen CantabRobots 2021
	

	
	
	
		Los alumnos de tercero y cuarto de la ESO del IES Bernadino Escalante de Laredo, Aaron Garmendia, Diego Cagigas, Sergio Martínez y Aitana Sierra, han resultado ganadores de la edición 2021 del concurso-exhibición de Robótica Escolar ‘CantabRobots’.


https://www.cantabrobots.es/wp-content/uploads/2021/05/CantabRobots-2021.mp4

Alumnos del IES Valentín Turienzo, sede de la iniciativa, han logrado el segundo puesto, mientras que el IES Ricardo Bernardo, de Valdecilla-Solares, ha obtenido el tercer premio del concurso, en el que han participado de forma remota, invitados por la organización, el Club Robótica Granada y el centro alicantino Salesianos Alcoy Juan XXIII.

Este año, por las limitaciones derivadas del COVID-19, el certamen ha contado con la participación de 48 alumnos de ESO y Bachillerato de doce centros educativos cántabros, ha informado el Gobierno en nota de prensa.

Como novedad, este año los alumnos se han conectado telemáticamente con representantes de la Oficina Europea de Recursos para la Educación Espacial en España (ESERO Spain), una iniciativa de la Agencia Espacial Europea, a quienes se ha presentado esta iniciativa, que prueba los conocimientos sobre estructuras y mecanismos, electricidad y energía, electrónica y robótica, comunicaciones y programación del alumnado.

La consejera de Educación y Formación Profesional, Marina Lombó, que ha asistido este jueves a la entrega de premios -en la que también ha participado el alcalde de Colindres, Javier Incera-, ha afirmado que este es ya un concurso «plenamente consolidado» que constituye una «seña de identidad» del sistema educativo cántabro.

Según ha explicado, CantabRobots, persigue «promover el uso de las metodologías STEAM», aplicando el pensamiento computacional, la inteligencia artificial y la robótica, y resulta enriquecedora tanto para docentes como para el alumnado. «CantabRobots educa, motiva y divulga sobre ciencia y la tecnología», ha resumido Lombó.

«Es, sin duda, un referente y la Consejería está comprometida no sólo a seguir brindando apoyo a este programa, sino a fortalecerlo», ha asegurado Lombó, para quien, además, la configuración del concurso fomenta entre el alumnado aptitudes para el «trabajo en equipo y la resolución de problemas».

‘CantabRobots’ es un programa organizado por la Consejería de Educación y Formación Profesional, el IES Valentín Turienzo, la Asociación de Profesores de Tecnología de Cantabria (APTCantabria) y la Asociación Cántabra de Empresas de Nuevas Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (ASCENTIC).

La iniciativa es de carácter mixto. A la jornada presencial celebrada esta mañana se sumará una online prevista para el mes de junio, con lo que finalmente participarán 187 alumnos.

Bajo el lema ‘Viaje a Marte, los alumnos diseñarán en 2D/3D personajes y objetos con la herramienta de diseño gráfico BLENDER. En las categorías de Primaria y ESO crearán un videojuego con SCRATCH.

Imágenes del evento: PINCHA AQUÍ.
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		CantabRobots 2021. «EXPEDICIÓN A MARTE»
	

	
	
	
		[image: ]

La Consejería de Educación y Formación Profesional del Gobierno de Cantabria, el IES Valentín Turienzo, la Asociación de profesores de Tecnología de Cantabria y la Asociación Cántabra de Empresas de Nuevas Tecnologías de la Información y las Comunicaciones (ASCENTIC) organizan CantabRobots 2021 “Expedición a Marte” que se muestra como un elemento educativo, motivador y divulgativo de la ciencia y la tecnología.

[image: ]

Se pretende despertar el interés por las materias STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte y Matemáticas) en el alumnado de Primaria, ESO y Bachillerato de Cantabria y para ello, esta nueva edición tendrá un formato mixto; por un lado, compartiendo una jornada presencial en la que se pondrán a prueba sus conocimientos sobre estructuras y mecanismos, electricidad y energía, electrónica y robótica, comunicaciones, programación,… y por otro lado, con un concurso online en él que se deberá diseñar en 2D/3D unos personajes y crear un videojuego. En ambas pruebas quedarán reflejadas habilidades tan importantes como el “saber hacer”, el “trabajo en equipo” y la “resolución de problemas”.

La situación actual de pandemia que vivimos no hace posible realizar una jornada presencial multitudinaria como años anteriores, por ese motivo CantabRobots 2021 tendrá un formato mixto, presencial y online. La jornada presencial “EXPLORACIÓN EN MARTE” estará restringida a un máximo de 15 equipos/centros y 4 miembros por cada equipo mientras que el concurso online “VIAJE A MARTE” no tendrá límite de participación.

La jornada presencial se celebrará en el IES Valentín Turienzo de Colindres el día 27 de Mayo de 09:00 a 14:30 h. Los criterios para la selección de participantes serán los siguientes:

.- 1º Formar parte del Proyecto STEAM Cantabria.

.- 2º Haber participado en anteriores ediciones de CantabRobots.

.- 3º Orden de inscripción.

El concurso online tendrá dos modalidades; una de ellas será el diseño de personajes y objetos en 2D y 3D con la herramienta de diseño gráfico BLENDER y otra la creación de un videojuego con SCRATCH. En ambos casos se diferenciarán las categorías de primaria y ESO.

Esta iniciativa persigue dar una visión positiva de la ciencia y la tecnología entre el alumnado y contribuir a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 2030, especialmente a los puntos 4.- Educación de calidad, 5.- Igualdad de género, 8.- Trabajo decente y crecimiento económico y 10.- Reducción de las desigualdades.

Inscripciones:

Hasta el 26 de abril 2021 para la jornada presencial.

Hasta el 30 de abril 2021 para el concurso online.

Rellenar el siguiente formulario:

https://forms.office.com/r/AAys7KHgZ0
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